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Una generica banca gestisce una serie di conti che possono
essere di due tipi: 1) conto correnti 2) conti di deposito

Conto

ContoCorrente Deposito

Ogni conto ha un codice univoco, un saldo e le possibilita di
versamento e prelievo.

Comto

codiceint
-zale: flost

+prelevalzomma ot boolean
+versazomma: float) woid

Fay

ContoCorrente Deposito
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| conti di deposito corrispondono un interesse fisso e non
possono avere un saldo minore di zero.

Conto

cotliceint
-zalde: flost

+prelevalzamma: oat] boolean
+verzaizomma: float) veid
+calcolalnteres ey oat

I 1

ContoCorrente Deposito

dassolnteresse fost

+calcolaliteresse(): float

| conto correnti possono avere saldo negativo che non superi
il limite prefissato. In caso di saldo negativo applicano un
interesse passivo.

Comto

-codiceint
-zaldo: float

+Harglevalzommaioaty boolean
+versalzomma: fost): void
+ealcolaliteresse() float

I 1

ContoCorrente: D eposito

H{assolteressePassivofioat {azsolnteresse float
dimiteScopertofost

P

+calcolalinteresse(): float
_—
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| conto correnti possono avere saldo negativo che non superi
il limite prefissato. In caso di saldo negativo applicano un
interesse passivo.

Comto

-codiceint
-salce: oat

+prelevaizomma: flost] boolesn
+versalzomnma: flost): vaid
+calcolalrteresse() flost

I 1

ContoCorrente D eposito

+{azsoliteresse P assive: loat {azsolnteres=e flost
dimiteSceperto foat

+calcolaliteresse(): float
e —
+arelevalsomma: floatTboolean

D / +calcolalrte resse) float
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Una generica banca gestisce una serie di conti

Conto

-codice:int

Banca -salcho: oot

+ | +prelevalzomma: flosty boolean

Gedisce
+verzaizomma: float) weid
+calcolalnteresse(): fost
ContoCorrente Deposito
H{azsolrt eresse Passive: float {assolrteressefoat
dimiteScoperto: flost

+calcolalnteresse(): float
+prelevalzommaioat] boolean —
+calcalalnteresse( ) foat

La banca deve poter restituire il saldo totale di tutti i conto correnti.

Conto

-codiceint

B
anea -saldo: float

Gestisce * +prelevaizomma floattboalean
+zaldaTetaley fost +yerzalzomma: foat): vaid
+ealcolalteressel) foat

i 1

ContoCorrente Deposito

+{azsolnteressePassivo flost {azzoliteresse fost
dimiteScoperto: foat

+calcolalnteresse(): float
e —
+prelevatsomma foat) boolean
+calcolalnteressel ). foat

VAN
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# %

Banca

Conto

-codice:int
-zaldle: flost

+3a|doTo}aIeO:ﬂoa1

Gestisce

+prelevalzommafioat]boelean
+yersatzomima; ost); void
+ealeolalnte ressel ) 1oat
+gyetSaldolyfioat

T 7

ContoCorrente

Deposito

+{assolrt eresse Passive: float
dimteScoperto: ot

tassolnteressefoat

+prelevalzommaioat]boelean
+calcolalnte ressel ) fost

+calcolalinteresse() float
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autovetture e motocicli.

Un generico parcheggio puo contenere due diversi tipi di veicoli:

Parcheggio

Veicoli

()
7/
O

f

Autovetture

Motocicli
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Parcheogio Veicoli

Autovetture Motocicli

$$ #9

Il parcheggio ha una capienza massima di N autovetture
ed M motocicli.

Parcheggio Veicoli

hlaALtoint e
Sl el etoint

Autovetture Motocicli
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Il parcheggio ha la responsabilita di accettare veicoli fino alla
sua capienza massima

Parcheggio Veicali
e Auto:in o

Sl @il ete:in

+accettateicololy: VeicoloT hoelean

Autovetture Motocicli

...e di far pagare un pedaggio all’'uscita, dipendente dal tipo di
veicolo e dal tempo trascorso dal suo ingresso.

Parcheggio Veicali
e Auto:in o

Sl @il ete:in

+accettateicololy: VeicoloT hoelean

2

Autovetture Motocicli
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Parcheggio

Sl e tutoint
Sl axhlote:int

Veicoli

+accettateicololy: Veicolol hoolean
+ritiraveicelol). Veicolo

N\ + s

Autovetture

Motocicli

Parcheggio

Sl axAutaint
Tl axkoteint

Veicoli

e —T

+acoettaYeicololy: Yei coloI ool san
+itiraveicoloid:inf); Veicola

Autovetture

Motocicli
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++

Parcheggio

Sl axAutaint
Sildaxhloteint

+rtiraveicolafid:int) Veicalo

+accetta‘Yeicololy: Yeicololboolean

...e di far pagare un pedaggio all’'uscita, dipendente dal tipo di
veicolo e dal tempo trascorso dal suo ingresso.

Veicoli

S Y,

Autovetture

Motocicli

Parcheggio

SblaxAutaint
Sllaxioteint

+accetta'Yeicolol v Veicolo} ool e
+ritiraveicolegid:int): Veicalo

&

N

Veicoli

e elint
Secag oD rano: fioat
arariolngressotime

Autovetture

Motocich
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Parchepgio

bl axAutacint
Alaxhlotoint

+accettaieicololy: Veicololhoolean
+itiraveicolalicint) Yeicolo
+ejetP edacgioficint} loat

Veicoli

re——————— -idint
SredaggioOraio: oat
ararislngressatime

+getP edagaioCrariof): fost
+getOraialngreszolrtime

1

i

Autovetiure

Motocicli
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Il parcheggio restituisce inoltre il suo valore istantaneo
costituito dalla somma dei pedaggi orari di ogni veicolo
presente al momento del conteggio.

Una generica ditta ha un nome (ragione sociale) e possiede
due tipologie di computer: desktop (fissi) e laptop (portatili).
Ogni computer possiede un numero di identificazione univoco,
una data d’acquisto, una durata della garanzia ed un valore del
computer. Ogni computer ha la responsabilita di ritornare il
proprio identificativo, la propria data di acquisto e se € in
garanzia o meno in un dato momento. | computer fissi vengono
assegnati ad una postazione in ufficio identificata da un codice
alfanumerico (stringa). | computer portatili vengono assegnati ai
dipendenti identificandoli attraverso un codice numerico
(intero). La ditta deve essere in grado di ritornare il valore
complessivo dei computer in inventario.
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Una generica ditta ha un nome (ragione sociale) e possiede due tipologie di
computer: desktop (fissi) e laptop (portatili).

Ogni computer possiede un numero di identificazione univoco,
una data d’acquisto, una durata della garanzia ed un valore del computer.
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Ogni computer ha la responsabilita di ritornare il proprio identificativo, la propria data
di acquisto e se & in garanzia 0 meno in un dato momento.

Algoritmo //>
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¢

I computer fissi vengono assegnati ad una postazione in ufficio identificata da un
codice alfanumerico (stringa).
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| computer portatili vengono assegnati ai dipendenti identificandoli attraverso un codice
numerico (intero).

La ditta deve essere in grado di ritornare il valore complessivo dei computer in inventario.
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