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Una generica banca gestisce una serie di conti che possono 
essere di due tipi: 1) conto correnti 2) conti di deposito

��
�	
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Ogni conto ha un codice univoco, un saldo e le possibilità di
versamento e prelievo.

��
�	



Paolo Ciccarese - Esercizi OO (3)

Fondamenti di Informatica (lab) - 2006 6


�
��������� ������������
�


��
�	

I conti di deposito corrispondono un interesse fisso e non 
possono avere un saldo minore di zero.
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I conto correnti possono avere saldo negativo che non superi 
il limite prefissato. In caso di saldo negativo applicano un 
interesse passivo.
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I conto correnti possono avere saldo negativo che non superi 
il limite prefissato. In caso di saldo negativo applicano un 
interesse passivo.
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Una generica banca gestisce una serie di conti
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La banca deve poter restituire il saldo totale di tutti i conto correnti.
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Un generico parcheggio può contenere due diversi tipi di veicoli: 
autovetture e motocicli.
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Il parcheggio ha una capienza massima di N autovetture 
ed M motocicli.
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Il parcheggio ha la responsabilità di accettare veicoli fino alla 
sua capienza massima


�
��������� ������������
�


���(�
���	�	�� ’

…e di far pagare un pedaggio all’uscita, dipendente dal tipo di 
veicolo e dal tempo trascorso dal suo ingresso.
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…e di far pagare un pedaggio all’uscita, dipendente dal tipo di 
veicolo e dal tempo trascorso dal suo ingresso.
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Il parcheggio restituisce inoltre il suo valore istantaneo 
costituito dalla somma dei pedaggi orari di ogni veicolo 
presente al momento del conteggio.
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Una generica ditta ha un nome (ragione sociale) e possiede 
due tipologie di computer: desktop (fissi) e laptop (portatili).
Ogni computer possiede un numero di identificazione univoco, 
una data d’acquisto,  una durata della garanzia ed un valore del 
computer. Ogni computer ha la responsabilità di ritornare il 
proprio identificativo, la propria data di acquisto e se è in 
garanzia o meno in un dato momento. I computer fissi vengono 
assegnati ad una postazione in ufficio identificata da un codice
alfanumerico (stringa). I computer portatili vengono assegnati ai 
dipendenti identificandoli attraverso un codice numerico 
(intero). La ditta deve essere in grado di ritornare il valore 
complessivo dei computer in inventario.



Paolo Ciccarese - Esercizi OO (3)

Fondamenti di Informatica (lab) - 2006 17


�
��������� ������������
�


��	���(����

Una generica ditta ha un nome (ragione sociale) e possiede due tipologie di 
computer: desktop (fissi) e laptop (portatili).
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Ogni computer possiede un numero di identificazione univoco, 
una data d’acquisto,  una durata della garanzia ed un valore del computer.
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Ogni computer ha la responsabilità di ritornare il proprio identificativo, la propria data 
di acquisto e se è in garanzia o meno in un dato momento.
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Algoritmo
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I computer fissi vengono assegnati ad una postazione in ufficio identificata da un 
codice alfanumerico (stringa).
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I computer portatili vengono assegnati ai dipendenti identificandoli attraverso un codice 
numerico (intero).
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La ditta deve essere in grado di ritornare il valore complessivo dei computer in inventario.
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